Lasy Panstwowe
<zapraszamy’s

Konspekt gry dydaktycznej Super surowiec

Projekt gry Super surowiec, ktorego autorka jest
Ilona Mrowinska, edukatorka lesna z Osrodka
Edukacji Przyrodniczo-Le$nej w Jeziorach
Wysokich (Nadlesnictwo Lubsko), zajat pierwsze
miejsce w konkursie dla pracownikéw Laséw
Panstwowych na projekt gry edukacyjnej

promujacej drewno. Konkurs byt przeprowadzony
w 2014 r. przez Centrum Informacyjne Lasow
Panstwowych. Gra zostata wydana w 2017 r. przez
Nadles$nictwo Lubsko (RDLP w Zielonej Gérze)

w ramach wspétpracy z Centrum Informacyjnym
Lasow Panstwowych.

Opis gry (idea)

1. Super surowiec to gra dydaktyczna

z wykorzystaniem prostych elementow (o tej samej
wielkosci i ksztatcie) wykonanych z surowcow
naturalnych i wytworzonych przez cztowieka, ktora
pozwala na:

1) poréwnanie drewna z wybranymi surowcami
wykorzystywanymi przez cztowieka,

2) ocene drewna jako surowca przyjaznego dla
srodowiska naturalnego i zdrowia cztowieka,

3) przedstawienie waloréw drewna jako
surowca uniwersalnego, powszechnie
wykorzystywanego przez cztowieka w wielu
dziedzinach zycia, majacego wielorakie
zastosowanie.

2. Elementy gry wraz z obudowa merytoryczng
umozliwiajg zastosowanie zalecanych we
wspotczesnej dydaktyce aktywnych metod

i technik podczas edukacyjnych zaje¢ z dzie¢mi
i mtodzieza szkolna.

3. Cele gtowne, cele operacyjne i tresci gry
Super surowiec znajdujg odniesienie do celéw
i tresci aktualnej podstawy programowej
ksztatcenia ogolnego.

4, Gra nie zawiera elementow rywalizacji; nie
ma tu zwyciezcéw i pokonanych. Zadania
maja wzbudzi¢ u uczestnikow gry pozytywne
emocje, zaciekawienie, rozwijac¢ kreatywnos¢,
pobudzi¢ wyobraznie, ksztatci¢ umiejetnosc
pracy zespotowej.

5. Do wniosku, ze to wtasnie drewno jest tym
tytutowym ,super surowcem?, grajacy powinni
dojs¢ sami w czasie wykonywanych zadan. Nie
nalezy jednak na site forsowac z gory ustalonego
rozwigzania. Wazne jest zwrdcenie uwagi na zalety
drewna, jako surowca odnawialnego, przyjaznego
dla srodowiska przyrodniczego i zdrowia
cztowieka oraz podkreslenie wszechstronnego
zastosowania drewna, jako niezastgpionego
surowca o rozlicznych walorach stosowanego

w codziennym zyciu cztowieka, sztuce

i wspotczesnej gospodarce.

6. Gre lub jej wybrane zadania mozna stosowac
podczas zaje¢ w izbie lesnej, osrodku edukacji
lesnej lub lekcji w szkole podstawowej i gimnazjum
przez lesnych edukatoréw lub nauczycieli.

7. Zastosowanie w grze prostych elementow, ktore
mozna ze sobg zestawia¢ w roznorodny sposob,
pozwala na zastosowanie catej gry lub tylko



wybranych zadan podczas zajec edukacyjnych.
Jednoczesnie gra ma charakter otwarty -
edukatorzy lub nauczyciele moga tworzy¢ wtasne
zadania na bazie elementow gry.

Ce

1. Zaprezentowanie walorow drewna jako
uniwersalnego surowca wykorzystywanego przez
cztowieka.

2. Ksztatcenie umiejetnosci:
« pracy zespotowe;j,
« selekcjonowania i analizy informacji,

Strategi

1. Metody problemowe: metody aktywizujace: gra

dydaktyczna - krzyzéwka, $niezna kula;

2. Metody praktyczne: obserwacje;

8. Osiem jednakowych zestawow gry umozliwia
prowadzenie zaje¢ w matych grupach (optymalnie
3-osobowych) z przecietnej wielkosci zespotem
klasowym (24 osoby).

11
le gtowne
« formutowania wnioskéw opartych na
obserwacjach i informacjach dotyczacych

przyrody i spoteczenstwa.

3. Rozwijanie ciekawosci poznawczej,
kreatywnosci i spostrzegawczosci.
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a: problemowa

v
Metody

3. Metody eksponujace: pokaz;

4, Metody podajace: opis.

v

Forma

Praca w zespotach.

Zalecany wiek ucze
Dzieciod 11. 1

Vi
stnikow i uczestniczek gry
at i mtodziez do lat 16.

VII

Zastosowanie gry

Podczas zaje¢ edukacyjnych w osrodkach
edukacji leSnej lub ekologicznej, w salach lub
izbach edukacyjnych nadlesnictw, a takze

w szkole podczas wybranych lekcji techniki,

zajec technicznych, przyrody, biologii, geografii,
chemii, historii, wiedzy o spoteczenstwie lub zajec
kotek zainteresowan np. kétka przyrodniczego
lub ekologicznego.



Zakres tresci i cele operacyjne

1. Surowce i tworzywa wykorzystywane przez
cztowieka w zyciu codziennym i gospodarce.
Uczestnik gry: rozpoznaje surowce: drewno, wegiel
kamienny, skate, szkto, metal oraz tworzywo
sztuczne; bada i poréwnuje podstawowe ich
wtasciwosci: barwe, twardos¢ i wytrzymatosé;
opisuje odczucia podczas dotyku poszczegblnych
surowcow; rozréznia surowce naturalne i surowce
wytworzone przez cztowieka; okresla mozliwosci
wykorzystania réznych materiatow w dziatalnosci
cztowieka w zaleznosci od wtasciwosci; podaje
przyktady zastosowania r6znych surowcéw

w zyciu codziennym i gospodarce; ocenia surowce
pod katem estetyki, ich wptywu na sSrodowisko
naturalne i zdrowie cztowieka oraz ich znaczenie
w rozwoju cywilizacji cztowieka.

2. Drewno jako surowiec przyjazny dla
srodowiska i zdrowia cztowieka. Uczestnik

gry: wymienia zalety drewna jako surowca
odnawialnego; okresla sposéb pozyskania drewna

w Polsce jako racjonalny i przyjazny dla Srodowiska

naturalnego, zgodny z zasadami zrownowazonego
rozwoju; ocenia pozytywny wptyw produktow
wykonanych z drewna na zdrowie i samopoczucie
cztowieka, wskazuje na mozliwos¢ wykorzystania
i przetwarzania odpadéw z drewna.

3. Drewno jako surowiec uniwersalny,
powszechnie stosowany w zyciu codziennym,
sztuce i gospodarce cztowieka. Uczestnik gry:
wymienia zalety uzytkowe drewna; rozpoznaje
rozne rodzaje drewna z réznych, rodzimych
gatunkoéw drzew: sosny zwyczajnej, Swierka
pospolitego, jodty pospolitej, modrzewia
europejskiego, debu szyputkowego, buka
zwyczajnego, lipy drobnolistnej, klonu jawora;
podaje przyktady produktéw wykonanych
zdrewna w zyciu codziennym cztowieka; wymienia
przyktady zastosowania drewna w gospodarce
cztowieka; opisuje zalety drewna jako surowca
stosowanego przez artystéw i wymienia przyktady
zastosowania drewna w sztuce.

Odniesienie celow i zakresu tresci gry Super surowiec do podstawy programowej
ksztatcenia ogolnego (na podstawie: Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia
2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego
w poszczegdlnych typach szkot, opublikowane w dniu 15 stycznia 2009 r., w Dzienniku Ustaw Nr 4, poz. 17.)

1. Wybrane tresci i cele operacyjne podstawy
programowej w zakresie przedmiotow
szkoty podstawowej:

1) Zajecia techniczne:

+ Opisywanie techniki w blizszym i dalszym
otoczeniu. Uczen: podaje zalety i wady
stosowanych rozwigzan materiatowych
i konstrukcyjnych.

« Opracowywanie koncepcji rozwigzan
probleméw technicznych. Uczen: rozpoznaje
materiaty konstrukcyjne: papier, materiaty
drzewne, metale, tworzywa sztuczne; bada
i porownuje podstawowe ich wtasciwosci:

twardosc i wytrzymatos¢; okresla mozliwosci
wykorzystania roznych materiatow w technice
w zaleznosci od wtasciwosci.

+ Wskazywanie rozwigzan problemoéw rozwoju
Srodowiska technicznego. Uczen: opisuje
mozliwosci przetwarzania odpadéw z réznych
materiatow: papieru, drewna, tworzyw
sztucznych, metali i szkta.

2) Historia i spoteczenstwo:
+ Problemy ludzkosci. Uczen: opisuje i ocenia

na przyktadach wptyw techniki na Srodowisko
naturalne i zycie cztowieka.



naturalnych Polski i wtasnego regionu: laséw,
wod, gleb, surowcow mineralnych, opisuje
ich rozmieszczenie i okresla znaczenie
gospodarcze.

3) Przyroda:

+ Cztowiek a Srodowisko. Uczen: proponuje
dziatania sprzyjajace srodowisku
przyrodniczemu.

2) Chemia:

+ Wtasciwosci substancji. Uczen: porownuje
masy ciat o tej samej objetosci, lecz
wykonanych z réznych substancji; podaje
przyktady zastosowania roznych substancji
w przedmiotach codziennego uzytku, produktow.
odwotujac sie do wtasciwosci tych substancji.

+ Substancje i ich wtasciwosci. Uczen: opisuje
wtasciwosci substancji bedacych gtownymi
sktadnikami stosowanych na co dzien

3) Zajecia techniczne:
2. Wybrane tresci i cele operacyjne podstawy
programowej w zakresie przedmiotéw gimnazjum: + Zajecia modelarskie. Uczen: dobiera
materiaty na podstawie wymagan
1) Geografia: konstrukcyjnych modelu.
+ Potozenie i Srodowisko przyrodnicze Polski.
Uczen: wymienia gtowne rodzaje zasobow

X
Odniesienie celow i zakresu tresci gry Super surowiec do podstawy programowej
ksztatcenia ogolnego (na podstawie: Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia
14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowe...)

+ Jaimoje otoczenie. R6znorodne substancje
i ich znaczenie w zyciu codziennym. Uczen:
podaje przyktady przedmiotow wykonanych
z substancji sprezystych, kruchych
i plastycznych i wyjasnia ich zastosowania
w przedmiotach codziennego uzytku.

1. Technika:

+ Inzynieria materiatowa. Uczen: 1) rozpoznaje
materiaty konstrukcyjne (papier, drewno
i materiaty drewnopochodne, metale,
tworzywa sztuczne...; 2) okres$la wtasciwosci
materiatow konstrukcyjnych...; 3)
charakteryzuje materiaty konstrukcyjne.... 3. Geografia:

+ Geografia Europy. Uczen: wykazuje zwigzek
miedzy cechami srodowiska przyrodniczego
wybranych krajéw Europy a wykorzystaniem
roznych zrodet energii.

2. Przyroda:

« Srodowisko antropogeniczne najblizszej
okolicy. Sktadniki Srodowiska zwigzane
z dziatalnosciag cztowieka. Uczen: podaje
nazwy i wskazuje w terenie sktadniki « Srodowisko przyrodnicze Polski na

srodowiska antropogenicznego, okresla
funkcje sktadnikow antropogenicznych oraz
ocenia ich wyglad, okresla zaleznosci miedzy
sktadnikami Srodowiskami przyrodniczego

i antropogenicznego.

tle Europy. Uczen: przyjmuje postawe
wspotodpowiedzialnosci za stan Srodowiska
przyrodniczego Polski.

»Mata ojczyzna”: obszar, Srodowisko
geograficzne, atrakcyjnosc, tozsamos¢. Uczen:



projektuje... dziatania stuzace zachowaniu
waloréw Srodowiska geograficznego
(przyrodniczego i kulturowego) oraz poprawie
warunkow zycia lokalnej spotecznosci.

4, Biologia:

+ Ekologia i ochrona srodowiska. Uczen:
przedstawia odnawialne i nieodnawialne
zasoby przyrody oraz propozycje racjonalnego
gospodarowania tymi zasobami zgodnie
z zasada zrbwnowazonego rozwoju.

« Zagrozenia roznorodnosci biologiczne;j.
Uczen: podaje przyktady gospodarczego
uzytkowania ekosystemow.

5. Chemia:

« Substancje i ich wtasciwosci. Uczen: opisuje
wtasciwosci substancji bedacych gtownymi
sktadnikami stosowanych na co dzien
produktow, np. ... wegla, glinu, miedzi,
cynku, zelaza; projektuje i przeprowadza
doswiadczenia, w ktérych bada wybrane
wtasciwosci substancji.

6. Wiedza o spoteczenstwie:

+ Spotecznosc¢ lokalna. Uczen:
rozpoznaje problemy spoteczne swojej
spotecznosci lokalnej (np. wynikajace
z sytuacji demograficznej, gospodarczej,
infrastrukturalnej); formutuje sady dotyczace
tych problemow.

Opis zadan gry i wskazowki metodyczne dla prowadzacego zajecia

Osiem jednakowych zestawow gry umozliwia
prowadzenie zaje¢ w matych grupach (optymalnie
3-osobowych) z przecietnej wielkos$ci zespotem
klasowym (24 osoby). Zadania sg przygotowana

w taki sposéb, aby mozna je stosowac jako catos¢,
podczas jednych zajec (ok. 2-2,5 godz.) - wtedy
kolejnosc zadan jest wazna - nalezy rozpoczac gre

od zadania pierwszego. Mozna rowniez stosowac
wybrane zadania pojedynczo lub kombinacje
zadan (np. zadanie nr 1inr 2; zadanie nr 1, nr 3
inr5;zadanienr2,nr3inr4).Dozadannr: 1,2,
3, 5 s3 przygotowane karty pracy, ktére powinien
otrzymac kazdy zespot.

Zadanie 1.
Poznajemy surowce stosowane przez cztowieka w zyciu codziennym i gospodarce.

1. Zadanie polega na rozpoznaniu przez
uczestnikdéw gry surowcow/tworzyw, z ktérych
wykonane sg elementy w pudetkach. Pomocne
beda tu kartoniki z napisami surowcéw/
tworzyw, ktore uczestnicy uktadaja przy
odpowiednim elemencie.

Rozwigzanie:
1-drewno, 2 - wegiel kamienny, 3 - skata,
4 - szkto, 5 - metal, 6 - plastik.

Uwaga:
przyktad skaty - granit, przyktad metalu - stal.

2. Po odpowiednim utozeniu kartonikow z nazwami
surowcow/tworzyw uczestnicy okreslaja, ktore
elementy sg surowcami naturalnym, ktore elementy
sg surowcami wytworzonym przez cztowieka ale
pochodzenia naturalnego, a ktéry element jest
tworzywem sztucznym.

3. Nastepnie prosimy uczestnikow gry o:
1) poréwnanie wtasciwosci surowcow, mozliwych

do zaobserwowania (ciezar, barwa, odczucia
podczas dotyku poszczegdlnych elementow),



2) ocene surowcéw pod katem mozliwosci
wykorzystania réznych surowcow w dziatalnosci
cztowieka w zaleznosci od ich wtasciwosci,

3) porozmawianie w zespole o tym, czy jest
obojetne z jakich surowcow cztowiek korzysta
obecnie i bedzie korzystat w przysztosci.

Mozna tu wykorzystac karty z opisami surowcow.

Prawidtowe odpowiedzi:

1) surowce naturalne: drewno, wegiel, skata; 2)
surowce wytworzone przez cztowieka pochodzenia
naturalnego: szkto, metal; 3) tworzywo sztuczne:
plastik.

4. W podsumowaniu powyzszego zadania powinny
znalez¢ sie nastepujace stwierdzenia:

+ Cztowiek wykorzystuje powszechnie
rézne surowce naturalne oraz
wytwarza rézne surowce (tworzywa,

materiaty), z ktérych powstaja
produkty niezbedne do funkcjonowania
wspoétczesnego spoteczenstwa.

+ Elementy wykonane z r6znych surowcow,
pomimo, ze sa takiego samego ksztattu
i wielkosci, réznig sie od siebie wieloma
cechami np. ciezarem, kolorem, trwatoscia.
Podczas dotyku tych elementow cztowiek ma
rozne odczucia: przyjemne/nieprzyjemne,
ciepto/chtod itd. Ze wzgledu na rézne cechy
surowce te maja réznorodne zastosowanie
w dziatalnosci cztowieka.

+ Majac na uwadze zdrowie cztowieka,
ochrone srodowiska naturalnego oraz
przysztosc¢ i mozliwosc rozwoju spoteczenstw
zgodnie z ideg zrbwnowazonego rozwoju
nie jest obojetne, z ktorych surowcéw
cztowiek korzysta obecnie i bedzie korzystat
w przysztosci.

Zadanie 2
Wybieramy super surowiec!

1. Zadanie polega na wybraniu jednego surowca
z szesciu przedstawionych w grze, ktory dzieki
swoim zaletom mozna okresli¢ jako tytutowy
Super surowiec. Nalezy w tym celu postuzyc sie
kartg oceny surowcow w postaci tabeli, w ktorej
wypisane sg okreslone cechy surowca.

2. Uczestnicy gry przyznaja punkty (np. od 0 do
3) poszczegolnym surowcom, wedtug wtasnego
uznania. Surowiec, ktory otrzyma najwieksza
liczbe punktow otrzymuje tytut Super surowca.
Mtodsi uczestnicy gry moga postuzyc sie kartami
z opisem poszczeg6lnych surowcéw, starsi -
wykorzystac¢ posiadang wiedze.

3. Na zakonczenie gry liderzy poszczeg6lnych
zespotow przedstawiajg swoj wybor Super
surowca oraz argumenty przemawiajace za takim,
a nie innym wyborem.

Uwaga:

wszyscy majg prawo do wtasnej oceny i wtasnego
zdania na temat zalet i wad surowcow. Nie nalezy
na site forsowac z gory ustalonego rozwiagzania.
Wazne jest zwrocenie uwagi na zalety surowcéw
naturalnych, w tym drewna oraz podkreslenie
wszechstronnego zastosowania drewna w zyciu
cztowieka i wspotczesnej gospodarce opartej

0 zasady zrbwnowazonego rozwoju.

Zadanie 3
Poznajemy drewno jako super surowiec.

1. Zadaniem uczestnikow gry jest rozpoznanie,
z jakiego gatunku drzewa pochodzi drewno,
z ktérego wytworzony jest element w zestawie.

W tym zadaniu pomocny bedzie zestaw kart
z opisami réznych rodzajow drewna. Uczestnicy
gry powinni miec takze dostep do publikacji Czas



drewna badz Internetu (http://www.lasy.gov.
pl/informacje/publikacje/do-poczytania/czas-
drewna-1).

2. Druga czes$¢ zadania polega na porownaniu
roznych gatunkéw drewna i réznorodnych
mozliwosci ich wykorzystania w zyciu codziennym
i gospodarce cztowieka. W tej czesci gry uczestnicy
z dwoch réznych zespotdw tacza sie w jeden
zespoéti porownuja ze sobag dwa rozne elementy
drewna z innych gatunkow drzew. Wyniki zapisuja
w tabelach w swoich kartach pracy.

3. W posumowaniu wybrani liderzy zespotow
przedstawiajg na forum spostrzezenia i wnioski.
Prowadzacy gre powinien zwréci¢ uwage na
réznorodne wykorzystanie uniwersalnego super
surowca, jakim jest drewno, w zyciu codziennym,
sztuce i gospodarce cztowieka. Warto podkresli¢
wazng zalete drewna, jako surowca odnawialnego,
pozyskiwanego w Lasach Panstwowych

w racjonalny sposéb, gwarantujacy korzystanie
zdrewna przez obecne i nastepne pokolenia.

Zadanie %
Wybieramy super ceche drewna!

Zadanie polega na wybraniu przez uczestnikdéw
gry jednej z wielu zalet drewna, jako surowca
uzytkowanego przez cztowieka, metoda kuli
Sniegowej. Metoda ta jest jedna z zalecanych we
wspotczesnej dydaktyce metod aktywizujacych.
Gra ma na celu zwrdcenie uwagi na réznorodne
cechy i zalety drewna, jako surowca
wykorzystywanego przez cztowieka. Wielokrotne
powtarzanie na gtos i zapisywanie roznych cech
drewna jest skuteczng metoda na zapamietanie
tresci na dtuzej.

1. Prowadzacy gre prosi uczestnikéw
o wymienienie réznych cech i zalet drewna.

2. Kolejne osoby zapisuja wymienione przez
siebie cechy drewna na duzym arkuszu papieru
(widocznym dla wszystkich).

3. Uczestnicy gry wybieraja jedng - uznana za
super ceche drewna - metoda kuli Sniegowe]
(indywidualnie, w dwéjkach, czworkach, cata
grupa itd.), nazwe ktoérej prowadzacy zapisuje
wielkimi literami na arkuszu papieru (tablicy)

i prosi uczestnikdéw gry o uzasadnienie wyboru.

Zadanie 5
Krzyzowka z hastem

Zadanie zalecane jest jako podsumowanie gry
oraz jako uzupetnienie tresci m. in. o pojecia:
zrbwnowazony rozwoj i edukacja lesna. Krzyzéwke
mozna takze stosowac niezaleznie od gry

Super surowiec, np. podczas zaje¢ z edukacji
lesnej. Uczestnicy gry powinni mie¢ mozliwos¢
skorzystania z kart z opisami réznych rodzajow
drewna lub/i folderu Czas drewna badz Internetu.
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